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Таблица 1 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ПО ИНФОРМАТИКЕ 

№ 

п/п 

Разделы Комментарии 

1 Пояснительная записка 

1.1 Цели и задачи обуче-

ния предмету 

Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена в соответствии с: 

1) Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» 2012 года; 

2) Федеральным государственным образовательным стандартом второго поколения начального общего обра-

зования; 

3) планируемыми результатами начального общего образования; 

4) требованиями основной образовательной программы МАОУ «Начальная школа – детский сад № 52» и в 

соответствии с учебным планом МАОУ «Начальная школа – детский сад №52» на 2023-2024 учебный год; 

5) авторской программой курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы «Ин-

форматика. Программа для начальной школы: 2–4 классы (ФГОС)/ Н.В. Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: 

Бином. Лаборатория знаний, 2016 г; 

6) учебно – методическим комплектом авторского коллектива Н.В. Матвеевой, Е.Н. Челак, Н.К. Конопато-

вой, Л.П. Панкратовой, Н.А. Нуровой, рекомендованным к использованию в учебном процессе в текущем 

учебном году; 

7) положением о рабочей программе; 

8) Федеральной программой воспитания. 

Программа соответствует обязательному минимуму содержания образования по предмету. 

Программа выполняет две основные функции: 

­ информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса по-

лучать представления о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития уча-

щихся средствами данного учебного предмета. 

­ организационно-планирующая функция предусматривает выделение этапов обучения, структуриро-

вание учебного материала, определение его количественных и качественных характеристик на каждом 

из этапов. 

Цели данного курса: 

• формирование общих представлений об информационной картине мира, об информации и информацион-

ных процессах как элементах реальной деятельности; 

• знакомство с базовой системой понятий информатики; 
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• формирование опыта создания и преобразования текстов, рисунков, различного вида схем, графов и графи-

ков, информационных объектов и моделей и пр. с помощью компьютера; 

• развитие умения строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и 

практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов;  

• получение предметных знаний, умений и навыков, таких так: умение создавать с помощью компьютера 

простейшие тексты и рисунки, умение использовать электронные конструкторы, умение использовать ком-

пьютер при тестировании, организации развивающих игр и эстафет, поиске информации в электронных 

справочниках и энциклопедиях и так далее; 

• обеспечение подготовки младших школьников к решению информационных задач на последующих ступе-

нях общего образования; 

• воспитание способностей школьника к адаптации в быстро изменяющейся информационной среде как од-

ного из важнейших элементов информационной культуры человека, наряду с формированием общих учеб-

ных и общекультурных навыков работы с информацией. 

В предметном направлении – формирование представления об основных понятиях предмета; развитие 

умений ориентироваться в информационной среде и применять полученные знания при изучении других 

дисциплин; овладение начальными навыками работы на компьютере. 

В направлении личностного развития – адекватная мотивация учебной деятельности, включая учебные 

и познавательные мотивы, ориентация на моральные нормы и их выполнение; формирование способности к 

моральной децентрации; формирование внутренней позиции. 

В метапредметном направлении: 

1) регулятивные УУД – овладение всеми типами учебных действий, направленных на организацию своей ра-

боты, включая способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать её реализацию (в 

том числе во внутреннем плане), контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие 

коррективы в выполнение заданий; 

2) познавательные УУД – развитие умений воспринимать и анализировать сообщения и важнейшие их ком-

поненты – тексты, использовать знаково-символические средства и методы (в том числе и моделирова-

ние); овладение широким спектром логических действий и операций, включая общие приемы решения за-

дач; 

3) коммуникативные УУД–развитие умений учитывать позицию собеседника (партнера), организовывать и 

осуществлять сотрудничество и кооперацию с учителем и сверстниками, адекватно воспринимать и пере-

давать информацию, отображать предметное содержание и условие деятельности в различных сообще-

ствах. 
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Задачи курса – формирование объективно-ориентированного системного мышления, умения описывать 

объекты реальной и виртуальной реальности на основе способов представления информации; овладение при-

емами и способами информационной деятельности; формирование навыков использования ИКТ для решения 

практических задач. 

1.2 Место учебного пред-

мета «Информатика» в 

учебном плане 

В учебном плане на изучение информатики в 3-4 классах выделен 1 недельный час, 34учебных недели. За 

год 34 часа. 

Обоснование особенностей изучения данного курса. 

Один учебный час в неделю - это бесконечно малое время, для того чтобы освоить такую дисциплину, как 

информатика, включающую в себя теоретическую и практическую составляющие. И тем не менее, это воз-

можно. Многолетняя практика и поиск новых путей повышения результативности обучения информатике в 

начальной школе при одночасовом курсе показали, что добиться устойчивых положительных результатов 

можно, если соблюдать определенные условия обучения, залог успеха заключается в опоре на учебный мате-

риал других дисциплин, изучаемых младшими школьниками 5-6 часов в неделю плюс домашние задания, и в 

особой форме организации и проведения урока.  

В процессе обучения информатике также происходит: развитие интеллектуальных способностей обучаю-

щихся, их потребности к познанию; развитие самостоятельности и творческой активности обучающихся, что, 

в свою очередь, способствует развитию духовных способностей детей и формированию общей информаци-

онной культуры младшего школьника; освоение способов работы с информацией. 

2 Планируемые резуль-

таты изучения учебно-

го предмета «Инфор-

матика» 

В результате изучения данного курса выпускники начальной школы должны 

понимать: 

• что в зависимости от органов чувств, с помощью которых чего воспринимает информацию, ее назы-

вают звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;  

• что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информа-

ции, ее называют текстовой, числовой, графической, табличной;  

• что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, 

цифр, знаков препинания и других); 

• что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодирован-

ном виде; 

• что человек, природа, книги могут быть источниками информации; 

• что человек может быть и источником информации, и приемником информации; 
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знать: 

• что данные - это закодированная информация; 

• что тексты и изображения - это информационные объекты; 

• что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, табли-

цей, числами; 

• как описывать объекты реальной действительности, т. е. как представлять информацию о них различ-

ными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 

• правила работы с компьютером и технику безопасности;  

• команды движения и поворотов в программе ЛогоМиры 3.0; 

 

уметь: 

• представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными 

способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами; 

• кодировать информацию различными способами и декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей со-

ответствия; 

• работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера; 

• осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и 

данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники, записные книжки, Интернет; 

• называть и описывать различные помощники человека при счете и обработке информации (счетные 

палочки, абак, счеты, калькулятор и компьютер); 

• пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьюте-

ром; 

• использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач, для этого: иметь 

начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции 

с файлами (создание сохранение, поиск, запуск программы); запускать простейшие широко использу-

емые прикладные программы: текстовый и графический редактор, тренажеры и тесты;  

• создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера; 

• создавать программы по конструированию изображений из правильных многоугольников, окружно-

стей и полуокружностей в программе ЛогоМиры 3.0. 

В направлении личностного развития: 

• формирование целостного, социально ориентированного мировоззрения, овладение начальными 
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навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

• развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, 

доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости; развитие умений не создавать кон-

фликтов и находить выходы из спорных ситуаций, уважать чужое мнение; 

• формирование личностного смысла учения, мотивации учебной деятельности; 

• развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информацион-

ной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости к 

свободе, уважения к частной информации; 

• формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

• формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, мотивации к творческому труду, ра-

боте на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям. 

В метапредметном направлении: 

• способность принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, планировать, контролиро-

вать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализа-

ции, определять наиболее эффективные способы достижения результата; 

• умение понимать причины успеха (неуспеха) учебной деятельности и способность конструктивно 

действовать даже в ситуациях неуспеха; освоение начальных форм познавательной и личностной ре-

флексии; 

• овладение способами решения проблем творческого и поискового характера; активное использование 

речевых средств и средств ИКТ для решения коммуникативных и познавательных задач; 

• использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей 

изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

• использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информа-

ционном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпре-

тации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями 

учебного предмета; 

• овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров; осознанное построение 

речевого высказывания в соответствии с задачами коммуникации, составление текстов в устной и 

письменной формах; 

• овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза. обобщения, классификации по родо-

видовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассужде-

ний, отнесения к известным понятиям; 
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• умения слушать собеседника, вести диалог, излагать мнение, аргументировать свою точку зрения, 

адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих; готовность признавать воз-

можность существования различных точек зрения и права каждого иметь своё мнение; 

• умения договариваться о распределении функций и ролей, конструктивно разрешать конфликты по-

средством учета интересов сторон и сотрудничества, осуществлять взаимный контроль в совместной 

деятельности. 

В предметном направлении: 

• овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, процессов и явлений дей-

ствительности (природных, социальных, культурных, технических и др.), базовыми понятиями, отра-

жающими существенные связи и отношения между объектами и процессами; 

• умение работать в материальной и информационной среде начального общего образования (в том 

числе с учебными моделями); 

• развитие алгоритмического мышления; 

• формирование информационно-правовой культуры, соблюдение авторского права, уважения к част-

ной информации и информационному пространству; 

• умения создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту 

значимой информации и личную информационную безопасность, развитие чувства личной ответ-

ственности за качество окружающей информационной среды; 

• приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и электронных средств свя-

зи в учебной и практической деятельности; освоение типичных ситуаций по настройке и управлению 

персональных средств ИКТ, включая цифровую бытовую технику; 

• умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности, при выполнении 

учебных проектов; 

• повышение образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием 

ИКТ. 

3 Содержание учебного 

предмета «Информати-

ка» 

Содержание курса строится на основе следующих основных идей: 

1. Элементарного изложения содержания школьной информатики на уровне формирования предвари-

тельных понятий и представлений о компьютере. 

2. Разделение в представлении школьника реальной и виртуальной действительности, если под вирту-

альной действительностью понимать, например, понятия, мышление и компьютерные модели. 

3. Формирование и развитие умения целенаправленно и осознанно представлять (кодировать) информа-

цию в виде текста, рисунка, таблицы, схемы, двоичного кода и т. д., т. е. описывать объекты реальной и вир-
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туальной действительности в различных видах и формах на различных носителях информации. 

4. Умении конструировать различного уровня сложности изображения в программе ЛогоМиры 3.0 путём 

составления программы. 

В 3 классе происходит повторение и развитие учебного материала, пройденного во втором классе. Глава 

вторая – о действиях с информацией. Школьники через разговор о действиях с информацией готовятся к по-

ниманию понятия информационного процесса. Кульминационным моментом содержания в третьем классе 

является понятие объекта. Формируется представление об объекте как предмете нашего внимания, т.е. под 

объектом понимаются не только предметы, но и свойства предметов, процессы, события, понятия, суждения, 

отношения и т.д. Такой подход позволит уже в начальной школе серьезно рассматривать такие объекты, как 

«алгоритм», «программа», «исполнитель алгоритма», «модель», управление» и иные абстрактные понятия. 

Такой методический прием позволяет младшему школьнику рассуждать о свойствах алгоритма, свойствах 

«исполнителя алгоритма», свойствах процесса управления и так далее, что составляет содержание курса в 4 

классе. 

Уже в 3 классе начинается серьезный разговор о компьютере, как системе, об информационных систе-

мах. Содержание 4 класса – это то, ради чего информатика должна изучаться в школе, и, в частности, в 

начальной школе: ради формирования и развития понятий о моделировании, модели и процессе управления. 

Тема управления является важнейшей с точки зрения ФГОС второго поколения, поскольку в начальной шко-

ле необходимо научить детей управлять не только компьютером и своим временем, но и собой. 

Важным разделом курса в 3 и 4 классах является раздел изучения программы ЛогоМиры 3.0. 

ЛогоМиры — многофункциональная инструментальная творческая среда для обучающихся 3-4  классов. 

Это мощное средство развивающего обучения позволяет не только программировать, но и выполнять широ-

кий круг заданий — от простейших рисунков и презентационных роликов до сколь угодно сложных проектов 

на различные темы. Содержит основные компьютерные инструменты — текстовый, графический, музыкаль-

ный редакторы, возможность записи звука с микрофона, набор программируемых объектов и, главное, язык 

программирования высокого уровня Лого. 

Используя в начальной школе ЛогоМиры, школьники имеют возможность накапливать знания по про-

граммированию в Лого, захватывая все новые средства и возвращаясь к знакомым объектам и командам. 

Творческая среда ЛогоМиры имеет много возможностей для формирования у детей начальной компью-

терной грамотности, навыков работы с вычислительной техникой, развития алгоритмического и логического 

мышления, познавательной деятельности. 

Использование языка Лого для программирования позволяет постичь основы этого искусства уже на 

этапе младшей школы. В то же время, дополнительные возможности, связанные с графикой и звуком, делают 
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процесс изучения увлекательным, стимулируют познавательный процесс. 

4 Организация учебной 

деятельности с испы-

тывающими трудности 

детьми 

• Для усиления эффективности работы со слабоуспевающими обучающимися на уроках информатики 

необходимо использовать новые образовательные технологии, инновационные формы и методы обуче-

ния: личностно – ориентированный подход (обучение строить с учетом развитости индивидуальных спо-

собностей и уровня сформированности умений учебного труда) и разноуровневую дифференциацию на 

всех этапах урока. 

• Организовать индивидуально-групповую работу, применяя дифференцированные тренировочные зада-

ния, инвариантные практические работы, дифференцированные проверочные работы, творческие работы 

по выбору. 

• На уроках и дополнительных занятий применять «Карточки помощи», «Памятки для обучающихся», 

шире использовать игровые задания, которые дают возможность работать на уровне подсознания. В ра-

боте создаются специальные ситуации успеха. 

• При опросе  слабоуспевающим школьникам разрешается пользоваться наглядными пособиями, задаются 

наводящие вопросы, помогающие последовательно излагать материал и  пр. 

• Периодически проверяется усвоение материала по темам уроков, на которых ученик отсутствовал по той 

или иной причине. 

• В ходе опроса  и при анализе его результатов обеспечивается атмосфера доброжелательности. 

• В процессе изучения нового материала внимание слабоуспевающих обучающихся концентрируется на 

наиболее важных и сложных разделах изучаемой темы, учитель чаще обращается к ним с вопросами, вы-

ясняющими степень понимания учебного материала,  стимулирует вопросы учеников при затруднениях в 

усвоении нового материала. 

• В ходе самостоятельной работы на уроке, особенно во время компьютерного практикума, слабоуспева-

ющим школьникам даются задания, направленные на устранение ошибок, допускаемых ими при ответах 

или в письменных  работах: отмечаются положительные моменты в их  работе для стимулирования но-

вых усилий, отмечаются типичные затруднения в работе и указываются способы их устранения, оказы-

вается помощь с одновременным развитием самостоятельности в учении. 

• При организации домашней работы для слабоуспевающих школьников подбираются задания по осозна-

нию и исправлению ошибок: проводится подробный инструктаж о порядке выполнения домашних зада-

ний, о возможных затруднениях, предлагаются при необходимости, карточки-консультации, даются за-

дания по повторению материала, который потребуется для изучения новой темы. Объем домашних зада-

ний рассчитывается так, чтобы не допустить перегрузки. 
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5 Развитие способностей 

талантливых и одарен-

ных детей на уроках 

информатики в 

начальной школе 

«Ребенок должен сам «программировать и обучать» 

компьютер в процессе естественного диалога» 

 (Сеймур Пейперт, выдающийся математик, 

программист, педагог, создатель языка Logo). 

Одаренность – это не только данные природой качества и способности, это, прежде всего, целенаправ-

ленная работа по развитию природного дара. Именно поэтому школьная среда должна не подавлять этот дар, 

а помогать ему раскрыться. 

Современные условия образования требуют обеспечить развитие каждого ребенка с учетом его индиви-

дуальных особенностей, сформировать целостное мировоззрение, предполагающее новый способ мышления 

и деятельности. Ребенок должен уметь адаптироваться к быстроменяющемуся миру, творчески мыслить и 

самостоятельно пополнять свои знания. Он должен обладать не просто суммой фрагментарных знаний и 

частных умений, а системой базовых знаний, являющихся основой для освоения современных информаци-

онных технологий. 

Информатика является, именно таким предметом, который как никакой другой предоставляет ребенку 

возможность раскрыть свои способности, реализовать себя творчески и интеллектуально. Особенно это важ-

но на начальном этапе, которым является начальная школа. 

Система моей работы с одарёнными детьми включает в себя помимо основного учебного материала ис-

пользование программы ЛогоМиры 3.0. 

Данная программа представляет собой открытую творческую среду, в которой ребенок может не только 

рисовать, писать, но и создавать свои первые программы, собственные анимированные проекты. 

Творческая среда ЛогоМиры имеет много возможностей для формирования у детей начальной компью-

терной грамотности, навыков работы с вычислительной техникой, развития алгоритмического и логического 

мышления, познавательной деятельности. 

Использование языка Лого для программирования позволяет постичь основы этого искусства уже на 

этапе младшей школы. В то же время, дополнительные возможности, связанные с графикой и звуком, делают 

процесс изучения увлекательным, стимулируют познавательный процесс. 

Выполнение практических заданий в программе ЛогоМирыне только помогает закрепить изученный 

теоретический материал, но и реализовать творческий потенциал ребёнка через освоение новой программы, 

создать условия для выявления одаренных детей, их дальнейшего интеллектуального, творческого развития. 

Изучение программы ЛогоМиры на уроках информатики дает возможность проведения интересных ин-

тегрированных уроков по различным предметам начальной школы, так как любая тема легко воплощается в 

практических заданиях этой программы. 
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Таблица 2 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ 

 

№ 

П/П 
НАЗВАНИЕ ТЕМЫ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ 

ЭЛЕКТРОННЫЕ ЦИФРОВЫЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ 

3 КЛАСС 

1 четверть. Повторение: информация, человек и компьютер (8 часов) 

1 
Правила техники безопасности и поведения в компьютерном 

классе. Человек и информация. 
1 

https://www.youtube.com/watch?v=WabIEs-5Mtw 

2 Источники и приемники информации. 1  

3 Носители информации. 1  

4 Компьютер. 1 https://www.youtube.com/watch?v=hGE3ARFQRVM 

5 
Подготовка к контрольной работе № 1 «Информация, человек и 

компьютер». 
1 

 

6 
Контрольная работа № 1 по теме «Информация, человек и ком-

пьютер». 
1 

 

7 

Анализ контрольной работы. Знакомство с программой ЛогоМи-

ры, с графическим редактором программы ЛогоМиры. Практи-

ческая работа по созданию простейших орнаментов в программе 

Логомиры. 

1 

 

8 Резерв (Урок Цифры) 1 
https://xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai/ 

 

2 четверть. Действия с информацией. ЛогоМиры. Графический редактор (8 часов) 

1 Получение информации. 1 https://www.youtube.com/watch?v=vvdQfV2w69I 

2 Представление информации. 1  

3 
Кодирование информации. Исполнитель черепашка программы 

ЛогоМиры. Штамп. 

1  

4 
Кодирование и шифрование данных. Практическая работа «Пей-

заж» в программе ЛогоМиры. 

1 https://cloud.mail.ru/public/2MEZ/DGBqbmk6m 

5 Хранение информации и обработка информации. 1  

6 
Обобщение пройденного материала по теме «Действия с инфор-

мацией». 

1  

7 Контрольная работа №2 по теме «Действия с информацией». 1  

8 Анализ контрольной работы. Практическая работа «Ёлочка» в 1  

https://www.youtube.com/watch?v=WabIEs-5Mtw
https://www.youtube.com/watch?v=hGE3ARFQRVM
https://урокцифры.рф/
https://www.youtube.com/watch?v=vvdQfV2w69I
https://cloud.mail.ru/public/2MEZ/DGBqbmk6m
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программе ЛогоМиры. 

3 четверть. Мир объектов. ЛогоМиры. Команды движения и поворотов (11 часов) 

1 Объект и его имя. 1  

2 Объект и его свойства. 1  

3 
Функции объекта. Практическая работа «Городок» в програм-

ме ЛогоМиры. 1 
https://cloud.mail.ru/public/9rGw/Yi3jBKm9F 

4 Отношения между объектами.  1  

5 

ЛогоМиры. Первые команды «СПРЯЧЬ ЧЕРЕПАШКУ», «ПО-

КАЖИ ЧЕРЕПАШКУ», «ПЕРО ОПУСТИ», «ПЕРО ПОДНИ-

МИ». Команды движения «ВПЕРЕД» и «НАЗАД». 
1 

 

6 
Характеристика объекта. ЛогоМиры. Команда «СТЕРЕТЬ 

ГРАФИКУ». 1 
 

7 Документ и данные об объекте. 1  

8 ЛогоМиры. Команды движения и поворотов. 1  

9 
Повторение. Подготовка к контрольной работе № 3 «Мир объ-

ектов». 

1  

10 Контрольная работа № 3 по теме «Мир объектов». 1  

11 Анализ контрольной работы. ЛогоМиры. Решение задач. 1  

4 четверть. Компьютер, системы и сети (7 часов) 

1 Компьютер – это система. 1  

2 Системные программы и операционная система. 1  

3 
Файловая система. 1 https://cloud.mail.ru/public/qgmd/FuaBFvQKL 

 

4 
Компьютерные сети. Информационные системы. 1 https://cloud.mail.ru/public/Wc7a/zRUUKKbxu 

 

5 
Подготовка к контрольной работе № 4 по теме «Компьютер, 

системы и сети». 

1  

6 Контрольная работа № 4 по теме «Компьютер, системы и сети». 1  

7 Работа над ошибками. Годовое повторение.  1  

ИТОГО:  34  

 

https://cloud.mail.ru/public/9rGw/Yi3jBKm9F
https://cloud.mail.ru/public/qgmd/FuaBFvQKL
https://cloud.mail.ru/public/Wc7a/zRUUKKbxu
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№ 

П/П 
НАЗВАНИЕ ТЕМЫ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ 

ЭЛЕКТРОННЫЕ ЦИФРОВЫЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ 

4 КЛАСС 

1 четверть. Повторение. ЛогоМиры. Размер пера. Цвет пера. Закрашивание замкнутой области (8 часов) 

1 
Правила техники безопасности и поведения в компьютерном клас-

се. Человек в мире информации. 
1 

https://cloud.mail.ru/public/w5BW/v5REj7zKd 

 

2 
Действия с данными. Практическая работа по теме «Действия с 

данными». 
1 

https://cloud.mail.ru/public/WNeR/V4Ks82xeV 

 

3 Объект и его свойства. 1 https://cloud.mail.ru/public/sast/tGtJcHpg3 

4 
Отношения между объектами. ЛогоМиры. Размер пера. Цвет пера. 

Закрашивание замкнутой области. 
1 

 

5 Компьютер как система. Подготовка к контрольной работе № 1. 1  

6 Контрольная работа № 1. 1  

7 
Анализ ошибок контрольной работы. ЛогоМиры. Команды закра-

шивания фигур. 
1 

 

8 Резерв (Урок Цифры) 1 
https://xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai/ 

 

2 четверть. Понятие, суждение, умозаключение (8 часов) 

1 Мир понятий. 1 https://cloud.mail.ru/public/Aotj/qSh6s5dfV 

2 Деление понятий. 1  

3 Обобщение понятий. 1 https://cloud.mail.ru/public/TPe2/8Qe5mib6Q 

4 Отношения между понятиями.   

5 Понятия «истина» и «ложь». 1 https://cloud.mail.ru/public/2tVA/hiDbNjwpH 

6 
ЛогоМиры. Построение изображений с использованием поворотов 

черепашки на углы, отличные от прямого. 
1 

 

7 Проектная работа «Зимний пейзаж» в программе ЛогоМиры. 1  

8 
Проектная работа «Зимний пейзаж» в программе ЛогоМиры. Защи-

та проекта. 
1 

 

3 четверть. Мир моделей. Команда «ПОВТОРИ». 

Построение правильных многоугольников, окружностей и полуокружностей (10 часов) 

1 Суждение и умозаключение. 1 https://cloud.mail.ru/public/ForU/ViQowxmFV 

2 Модель объекта. Текстовая и графическая модель. 1  

https://cloud.mail.ru/public/w5BW/v5REj7zKd
https://cloud.mail.ru/public/WNeR/V4Ks82xeV
https://cloud.mail.ru/public/sast/tGtJcHpg3
https://урокцифры.рф/
https://cloud.mail.ru/public/Aotj/qSh6s5dfV
https://cloud.mail.ru/public/TPe2/8Qe5mib6Q
https://cloud.mail.ru/public/2tVA/hiDbNjwpH
https://cloud.mail.ru/public/ForU/ViQowxmFV
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3 
Алгоритм как модель действий. Формы записи алгоритмов. Виды 

алгоритмов. 1 
https://cloud.mail.ru/public/fNKD/9BvH4Loui 

 

4 
Исполнитель алгоритма. ЛогоМиры. Циклы. Команда «ПОВТО-

РИ». Решение задач. 

1  

5 
Компьютер как исполнитель. ЛогоМиры. Правильные много-

угольники. 1 
https://cloud.mail.ru/public/ZGkE/oDxfaUiz5 

 

6 
ЛогоМиры. Конструирование изображений, состоящих из полу-

окружностей. 1 
 

7 
Повторение по теме «Мир моделей». Подготовка к контрольной ра-

боте № 2. Игра «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?». 1 
 

8 Контрольная работа № 2 по теме «Мир моделей». 1  

9 Анализ ошибок контрольной работы. ЛогоМиры. Повторение. 1  

10 
Резерв (Урок Цифры) 1 https://xn--h1adlhdnlo2c.xn--p1ai/ 

 

4 четверть. Управление. ЛогоМиры. Использование вложенных команд «ПОВТОРИ». 

Определение координат черепашки (7 часов) 

1 
Кто кем и зачем управляет? Управляющий объект и объект управ-

ления. ЛогоМиры. Вложенная команда «ПОВТОРИ». 1 
https://cloud.mail.ru/public/JXzP/HTZDDc7Ka 

 

2 Цель управления. Управляющее воздействие. 1  

3 
Средство управления. Результат управления. ЛогоМиры. Коорди-

наты черепашки. 

1 https://cloud.mail.ru/public/gY8g/mwRDHVFvL 

 

4 
Современные средства коммуникации. ЛогоМиры. Использование 

вложенных команд ПОВТОРИ. 

1 https://cloud.mail.ru/public/EYY6/n3iqePGWW 

 

5 
Повторение. Подготовка к контрольной работе №3 по теме 

«Управление». 

1 https://cloud.mail.ru/public/MzaW/XVja384N4 

 

6 Контрольная работа № 3 по теме «Управление». 1  

7 
Анализ ошибок контрольной работы № 3. Годовое повторение по 

всем разделам. 

1  

ИТОГО:  33  

 

 

https://cloud.mail.ru/public/fNKD/9BvH4Loui
https://cloud.mail.ru/public/ZGkE/oDxfaUiz5
https://урокцифры.рф/
https://cloud.mail.ru/public/JXzP/HTZDDc7Ka
https://cloud.mail.ru/public/gY8g/mwRDHVFvL
https://cloud.mail.ru/public/EYY6/n3iqePGWW
https://cloud.mail.ru/public/MzaW/XVja384N4
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Таблица 3 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ (3 КЛАСС) 

 

№ 

п/п 

Дата 
Тема урока 

Планируемые результаты 

План Факт Предметные Метапредметные УУД Личностные УУД 

1 ЧЕТВЕРТЬ 

Повторение: информация, человек и компьютер (8 часов) 

1 06.09.2023  Правила техники безопасно-

сти и поведения в компью-

терном классе. Человек и ин-

формация. 

Систематизировать знания 

об информации и способах 

ее получения человеком. 

Иметь представление о том, 

что человек живёт в мире 

информации, о способах 

восприятия информации че-

ловеком. 

Познавательные: характе-

ризовать способы восприя-

тия информации человеком, 

приводить примеры; анали-

зировать сигналы, воспри-

нимаемые с помощью орга-

нов чувств. 

Коммуникативные: осу-

ществлять совместную 

учебную деятельность; за-

давать вопросы с целью по-

лучения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации; обмениваться знани-

ями; адекватно восприни-

мать оценку результатов 

своей деятельности. 

Регулятивные: оценивать 

работы, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Приобретение опы-

та оценки личност-

ных знаний, уме-

ний, анализа учеб-

ной деятельности. 

2 13.09.2023  Источники и приемники ин-

формации. 

Иметь представление об ис-

точниках и приемниках ин-

формации. 

Познавательные: различать 

и характеризовать источни-

ки и приемники информа-

ции, искусственные и есте-

ственные источники инфор-

мации; воспринимать ин-

формацию, представленную 

в текстовой и графической 

формах; работать с различ-

ными видами информации; 

Развитие творче-

ского подхода в 

учении, аналитиче-

ской формы мыш-

ления. 
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сжато формулировать свои 

мысли. 

Коммуникативные: брать 

на себя инициативу в орга-

низации совместного дей-

ствия; аргументировать 

свою точку зрения. 

Регулятивные: принимать 

познавательную цель, со-

хранять её при выполнении 

учебных действий. 

3 20.09.2023  Носители информации. Иметь представление о но-

сителях информации. 

Познавательные: опреде-

лять и называть носители 

информации; представлять и 

анализировать информацию 

в табличной форме; рабо-

тать с текстовой и графиче-

ской и графической инфор-

мацией. 

Коммуникативные: брать 

на себя инициативу в орга-

низации совместного дей-

ствия; аргументировать 

свою точку зрения, коррект-

но спорить и отстаивать 

свою позицию перед оппо-

нентами. 

Регулятивные: принимать 

познавательную цель, со-

хранять её при выполнении 

учебных действий; регули-

ровать весь процесс выпол-

нения учебных действий и 

четко выполнять требования 

познавательной задачи. 

 

 

Развитие навыков 

сотрудничества со 

взрослыми и 

сверстниками в 

разных социальных 

ситуациях, умений 

не создавать кон-

фликтов и находить 

выходы из спорных 

ситуаций. 
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4 27.09.2023  Компьютер. Иметь представление о ком-

пьютере; научиться разли-

чать и называть части ком-

пьютера. 

Познавательные: опреде-

лять и называть устройства 

компьютера, описывать их 

функциональное назначе-

ние; называть функции ком-

пьютера. 

Коммуникативные: срав-

нивать разные точки зрения, 

прежде чем принимать ре-

шение и делать выбор; 

участвовать в коллективном 

обсуждении, отстаивать и 

аргументировать свою по-

зицию. 

Регулятивные: ставить 

учебную задачу на основе 

соотнесения того, что уже 

известно и усвоено, и того, 

что еще неизвестно; само-

стоятельно формулировать 

познавательную цель и 

строить план действия в со-

ответствии с ней; оценивать 

результаты деятельности и 

корректировать ошибки. 

Формирование 

устойчивой моти-

вации к изучению и 

закреплению ново-

го, к самостоятель-

ной и коллективной 

исследовательской 

деятельности; фор-

мирование умения 

осуществлять сов-

местную информа-

ционную деятель-

ность. 

5 04.10.2023  Подготовка к контрольной 

работе №1 «Информация, че-

ловек и компьютер». 

Иметь представление о ком-

пьютере как помощнике че-

ловека при работе с инфор-

мацией и как системе взаи-

мосвязанных частей. 

Познавательные: различать 

и называть носители ин-

формации; называть части 

компьютера и описывать их 

функции; использовать 

компьютер в работе. 

Коммуникативные: инте-

ресоваться чужим мнением 

и высказывать своё; уста-

навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению, 

готовности и спо-

собности к само-

развитию и само-

образованию на ос-

нове мотивации к 

обучению и позна-

нию, творческому 

выбору средств 
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чем принимать решение и 

делать выбор. 

Регулятивные: определять 

способ действий в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

информационно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 

задач. 

6 11.10.2023  Контрольная работа №1 по 

теме «Информация, человек и 

компьютер». 

Формировать ответствен-

ность обучающихся за ре-

зультаты учебной деятель-

ности. 

Проверить уровень усвое-

ния пройденного материала 

по теме «Человек и инфор-

мация». 

Познавательные: различать 

и называть носители ин-

формации; называть части 

компьютера и описывать их 

функции; использовать 

компьютер в работе. 

Коммуникативные: само-

стоятельно планировать 

свою деятельность в усло-

виях ограниченного време-

ни урока, 

совершенствовать навыки 

самоконтроля. 

Регулятивные: определять 

способ действий в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

Оценка — выделе-

ние и осознание 

обучающимися то-

го, что уже усвоено 

и что еще подлежит 

усвоению, осозна-

ние качества и 

уровня усвоения; 

сжатая информация 

раздела. 

7 18.10.2023  Анализ контрольной работы 

№1. 

Знакомство с программой Ло-

гоМиры, с графическим ре-

дактором программы Лого-

Миры. Практическая работа 

по созданию простейших ор-

наментов в программе Лого-

Миры. 

Иметь представление о ви-

дах информации, знать ра-

боту команд меню Листы, 

назначение Поля команд и 

Панели инструментов, 

назначение языка Лого. 

Иметь представление о гра-

фическом редакторе про-

граммы ЛогоМиры; уметь 

пользоваться основными 

инструментами редактора, 

выбирать инструменты для 

создания определённых 

изображений; просматри-

Познавательные: различать 

и называть носители ин-

формации; называть части 

компьютера и описывать их 

функции; использовать 

компьютер в работе; знать 

назначение основных эле-

ментов окна программы Ло-

гоМиры, основных команд в 

меню программы. 

Коммуникативные: инте-

ресоваться чужим мнением 

и высказывать своё; уста-

навливать и сравнивать раз-

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению, 

готовности и спо-

собности к само-

развитию и само-

образованию на ос-

нове мотивации к 

обучению и позна-

нию, развитие 

творческого подхо-

да в учении. 
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вать в отдельном окне выде-

ленную часть картинки в 

крупном масштабе для ре-

дактирования изображения. 

 

ные точки зрения, прежде 

чем принимать решение и 

делать выбор. 

Регулятивные: определять 

способ действий в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

8 25.10.2023  Урок Цифры    

2 ЧЕТВЕРТЬ 

Действия с информацией. ЛогоМиры. Графический редактор (8 часов) 

9 08.11.2023  Получение информации. Иметь представление о спо-

собах и инструментах полу-

чения информации. 

Познавательные: получать 

и структурировать инфор-

мацию. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание различ-

ными способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

качество и уровень усвое-

ния. 

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки. 

10 15.11.2023  Представление информации. Иметь представление о спо-

собах и инструментах пред-

ставления информации. 

Познавательные: пред-

ставлять информацию и 

называть способ представ-

ления; выбирать подходя-

щий способ представления 

информации. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание различ-

ными способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки. 



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА «ИНФОРМАТИКА» 21 
 

качество и уровень усвое-

ния. 

11 22.11.2023  Кодирование информации. 

Исполнитель Черепашка про-

граммы ЛогоМиры. Штамп. 

Иметь представление о та-

ких понятиях как код, пре-

образование, кодирование 

информации, способах ко-

дирования. 

Иметь представление о том, 

кто такие черепашки, зачем 

они нужны и как ими управ-

лять. Уметь создавать чере-

пашку, удалять её, переме-

щать по листу с помощью 

мыши, «переодевать» чере-

пашку в различные формы, 

штамповать. 

Познавательные: кодиро-

вать информацию различ-

ными способами. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

представлять конкретное 

содержание различными 

способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

качество и уровень усвоения 

Формирование 

творческого подхо-

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-

сти; развитие алго-

ритмического 

мышления. 

12 29.11.2023  Кодирование и шифрование 

данных. 

Практическая работа «Пей-

заж» в программе ЛогоМиры. 

Иметь представление о ко-

дировании и шифровании 

данных. 

Показать умения владеть 

приёмами работы с инстру-

ментами в графическом ре-

дакторе программы Лого-

Миры. 

Познавательные: кодиро-

вать и шифровать письмен-

ные сообщения; работать с 

информацией, представлен-

ной в табличном виде; ра-

ботать с двоичными кода-

ми. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание раз-

личными способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

качество и уровень усвое-

ния. 

Формирование 

творческого подхо-

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-

сти; развитие алго-

ритмического 

мышления. 

13 06.12.2023  Хранение и обработка инфор-

мации. 

Иметь представление о спо-

собах хранения информа-

Познавательные: выбирать 

способ хранения информа-

Формирование 

творческого подхо-
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ции, о памяти компьютера, о 

хранении информации в па-

мяти компьютера, об обра-

ботке информации и дан-

ных, о процессе обработки 

данных компьютером 

ции, называть состав памяти 

компьютера; соотносить вид 

данных с устройствами вво-

да и вывода информации, 

обрабатывать числа, текст и 

графику с помощью компь-

ютера. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах; планировать 

общие способы работы; 

представлять конкретное 

содержание различными 

способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

качество и уровень усвое-

ния. 

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-

сти. 

14 13.12.2023  Обобщение пройденного ма-

териала по теме «Действия с 

информацией». 

Научиться применять полу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: получать 

и структурировать инфор-

мацию. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание различ-

ными способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

качество и уровень усвое-

ния. 

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки. 

15 20.12.2023  Контрольная работа № 2 по 

теме «Действия с информаци-

ей». 

Научиться применять полу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: зада-

вать вопросы с целью полу-

Формирование 

навыков организа-

ции анализа ре-

зультатов учебной 

деятельности; фор-

мирование умения 

определять преодо-
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чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

ления трудностей в 

учении. 

16 27.12.2023  Анализ контрольной работы 

№ 2. Практическая работа 

«Ёлочка» в программе Лого-

Миры. 

Научиться применять полу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации; интересоваться чу-

жим мнением и высказывать 

своё. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

Формирование 

навыков организа-

ции анализа ре-

зультатов учебной 

деятельности; фор-

мирование умения 

определять преодо-

ления трудностей в 

учении. 

 

3 ЧЕТВЕРТЬ 

Мир объектов. ЛогоМиры. Команды движения и команды поворотов (11 часов) 

17 10.01.2024  Объект и его имя. Иметь представление об 

объекте, его имени. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий; давать имена объ-

ектам. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

Приобретение опы-

та использования 

средств информа-

ционно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 

задач. 
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задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

18 17.01.2024  Объект и его свойства. Иметь представление об 

объекте, его свойствах. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий; называть свойства 

объектов. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

Приобретение опы-

та использования 

средств информа-

ционно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 

задач. 

19 24.01.2024  Функции объекта.  

Практическая работа «Горо-

док» в программе ЛогоМиры. 

Иметь представление о 

функции объекта. 

Уметь создавать графиче-

ские иллюстрации на тему, 

заданную учителем. 

Познавательные: называть 

функции объектов, уметь 

использовать на практике 

инструмент Штамп, менять 

форму Черепашки. 

Коммуникативные: осу-

ществлять индивидуальную 

деятельность,  работать в 

группах (определять цели и 

функции участников, спосо-

бы взаимодействия); зада-

вать вопросы с целью полу-

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность. 

Приобретение опы-

та использования 

средств информа-

ционно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 
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чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

задач. 

20 31.01.2024  Отношения между объектами.  Иметь представление о том, 

что объекты могут нахо-

диться в различных отно-

шениях. 

Уметь устанавливать отно-

шения между объектами; 

различать отношения между 

объектами; представлять 

отношения объектов в виде 

схемы. 

Использовать приобретен-

ные знания и умения в прак-

тической деятельности и 

повседневной жизни для 

принятия адекватных 

управленческих решений на 

основании информации об 

отношениях между объек-

тами. 

 

Познавательные: работать 

с текстовыми и графиче-

скими данными; различать и 

называть отношения между 

объектами. 

Коммуникативные: осу-

ществлять индивидуальную 

деятельность; задавать во-

просы с целью получения 

необходимой для решения 

проблемы информации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность. 

21 07.02.2024  ЛогоМиры. Первые команды   

«СПРЯЧЬ ЧЕРЕПАШКУ», 

«ПОКАЖИ ЧЕРЕПАШКУ», 

«ПЕРО ОПУСТИ», «ПЕРО 

ПОДНИМИ». Команды дви-

жения «ВПЕРЕД» и 

«НАЗАД». 

Знать и уметь использовать 

самые первые команды 

«Спрячь черепашку», «По-

кажи черепашку», «Перо 

опусти», «Перо подними» и 

команды, заставляющие че-

репашку двигаться вперед и 

назад; знать сокращенную 

запись этих команд (ПО, 

ПП, СЧ, ПЧ, ВП, НД). 

Познавательные: пони-

мать, что общаться с испол-

нителем черепашка можно 

только на специальном язы-

ке, с помощью команд, и что 

любая команда записывает-

ся по строгим правилам; по-

нимать смысл «параметр 

команды» и что у всех ко-

манд есть параметры; уметь 

двигать черепашку с помо-

Приобретение опы-

та использования 

средств информа-

ционно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 

задач. 
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щью команд вперед и назад, 

набранных в поле команд, 

по полю проекта в верти-

кальном направлении, 

оставляя или не оставляя 

след. 

Коммуникативные: осу-

ществлять индивидуальную 

деятельность; задавать во-

просы с целью получения 

необходимой для решения 

проблемы информации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

22 14.02.2024  Характеристика объекта. 

ЛогоМиры. Команда «СТЕ-

РЕТЬ ГРАФИКУ». 

Иметь представление о ха-

рактеристике объекта; уметь 

составлять характеристику 

объекта; использовать ко-

манду «Стереть графику». 

Познавательные: состав-

лять характеристику объек-

та. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность. 

23 21.02.2024  Документ и данные об объек-

те. 

 

Иметь представление о де-

сятичном кодировании; 

уметь отличать документы 

друг от друга и давать им 

сравнительную характери-

стику;  

Познавательные: исполь-

зовать правила десятичного 

кодирования. 

Коммуникативные: осу-

ществлять совместную 

учебную деятельность; за-

давать вопросы с целью не-

обходимой для решения 

Приобретение опы-

та применения ло-

гических приемов 

формирования по-

нятий для решения 

учебных и жизнен-

ных задач. 
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проблемы информации; об-

мениваться знаниями; адек-

ватно воспринимать оценку 

результатов своей деятель-

ности. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

24 28.02.2024  ЛогоМиры. Команды движе-

ния и поворотов. 

Уметь использовать основ-

ные команды движения и 

поворотов при решении 

практических задач в про-

грамме ЛогоМиры. 

Познавательные: исполь-

зовать основные команды 

движения и поворотов в 

программе ЛогоМиры. 

Коммуникативные: осу-

ществлять совместную 

учебную деятельность; за-

давать вопросы с целью не-

обходимой для решения 

проблемы информации; об-

мениваться знаниями; адек-

ватно воспринимать оценку 

результатов своей деятель-

ности. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Приобретение опы-

та применения ло-

гических приемов 

формирования по-

нятий для решения 

учебных и жизнен-

ных задач. 

25 06.03.2024  Повторение. Подготовка к 

контрольной работе №3 «Мир 

объектов». 

Понимать и правильно ис-

пользовать ключевые поня-

тия. 

Уметь приводить примеры 

свойств объекта, его состав-

ных частей, действий и от-

ношений между ними; ре-

шать информационные зада-

чи по теме. 

Владеть основными коман-

дами движения и поворотов 

в программе ЛогоМиры. 

Познавательные: правиль-

но использовать ключевые 

понятия; основные команды 

для построения фигур в 

программе ЛогоМиры. 

Коммуникативные: осу-

ществлять совместную 

учебную деятельность; за-

давать вопросы с целью не-

обходимой для решения 

проблемы информации; об-

мениваться знаниями; адек-

Приобретение опы-

та применения ло-

гических приемов 

формирования по-

нятий для решения 

учебных и жизнен-

ных задач. 
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ватно воспринимать оценку 

результатов своей деятель-

ности. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

26 13.03.2024  Контрольная работа № 3 по 

теме «Мир объектов». 

Формировать мотивацию к 

учению и ответственность 

за результаты учебной дея-

тельности; самоконтроль в 

процессе выполнения ин-

теллектуаль-ной работы. 

Развивать навыки планиро-

вания при выполнении зада-

ний в условиях ограничения 

по времени. 

Проверить уровень усвое-

ния пройденного материала 

по теме «Мир объектов. Ло-

гоМиры. Команды движе-

ния и команды поворотов». 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Оценка — выделе-

ние и осознание 

обучающимися то-

го, что уже усвоено 

и что еще подлежит 

усвоению, осозна-

ние качества и 

уровня усвоения; 

сжатая информация 

раздела. 

27 20.03.2024  Анализ контрольной работы 

№ 3. ЛогоМиры. Решение за-

дач. 

Понимать и правильно ис-

пользовать ключевые поня-

тия. 

Уметь приводить примеры 

свойств объекта, его состав-

ных частей, действий и от-

ношений между ними; ре-

шать информационные за-

дачи по теме. 

Владеть основными коман-

дами движения и поворотов 

в программе ЛогоМиры. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации; интересоваться чу-

жим мнением и высказывать 

своё. 

Регулятивные: оценивать 

Формирование 

навыков организа-

ции анализа ре-

зультатов учебной 

деятельности; фор-

мирование умения 

определять преодо-

ления трудностей в 

учении. 
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работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

4 ЧЕТВЕРТЬ 

Компьютер, системы и сети (7 часов) 

28 03.04.2024  Компьютер – это система. Иметь представление о со-

ставных частях компьютера 

и их взаимосвязях. 

Познавательные: называть 

составные части компьюте-

ра, описывать их взаимо-

действие; работать со схе-

мами (читать и пояснять, 

составлять). 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

 

 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность; фор-

мирование алго-

ритмического 

мышления. 

29 10.04.2024  Системные программы и опе-

рационная система. 

Иметь представление о про-

граммном управлении ком-

пьютером. 

Познавательные: пред-

ставлять структурные связи 

составных частей объектов; 

формализованно представ-

лять информацию. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность; раз-

витие алгоритмиче-

ского мышления; 

формирование си-

стемного подхода к 

решению различ-

ных задач. 
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мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

30 17.04.2024  Файловая система. Иметь представление о фай-

ловой системе и её назначе-

нии. 

Познавательные: работать 

с файлами и файловой си-

стемой. 

Коммуникативные: осу-

ществлять совместную 

учебную деятельность; за-

давать вопросы с целью по-

лучения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации; обмениваться знани-

ями; адекватно восприни-

мать оценку результатов 

своей деятельности. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

Развитие творче-

ского отношения к 

учебным задачам; 

формирование 

функциональной 

грамотности при 

работе с компьюте-

ром; развитие алго-

ритмического 

мышления. 

31 24.04.2024  Компьютерные сети. 

Информационные системы. 

Иметь представление о ком-

пьютерных сетях, их много-

образии и назначении. 

Иметь представление об 

информационных системах 

и их назначении. 

Познавательные: сравни-

вать различные объекты и 

составлять сравнительную 

характеристику; характери-

зовать информационные си-

стемы; называть и объяс-

нять особенности информа-

ционных систем; осуществ-

лять поиск информации в 

различных информацион-

ных системах. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

Формирование 

навыков организа-

ции анализа своей 

деятельности, 

осмысления моти-

вов своих действий 

при выполнении 

учебных заданий; 

развитие алгорит-

мического мышле-

ния. 

Развитие творче-

ского отношения к 

учебным задачам; 

формирование 
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задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

культуры сетевого 

общения. 

32 08.05.2024  Подготовка к контрольной 

работе № 4 по теме «Компь-

ютер, системы и сети». 

Научиться применять навы-

ки работы с компьютером, с 

информационными сетями. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность, в 

частности, при вы-

полнении учебных 

проектов, развитие 

системного и ана-

литического мыш-

ления. 

33 15.05.2024  Контрольная работа № 4 по 

теме «Компьютер, системы и 

сети». 

Научиться применять изу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

навыков организа-

ции анализа ре-

зультатов учебной 

деятельности; фор-

мирование умения 

определять пути 

преодоления труд-

ностей в учении. 

34 22.05.2024  Анализ ошибок контрольной Проверить уровень усвоения Познавательные: выбирать Формирование 
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работы № 4. Годовое повторе-

ние.  

пройденного материала по 

теме «Компьютер, системы и 

сети». 

Понимать и правильно ис-

пользовать ключевые поня-

тия темы. 

Уметь строить схему ком-

пьютера как систему его ос-

новных составных частей; 

различать и называть виды 

системных программ; поль-

зоваться файловой систе-

мой; составлять сравнитель-

ную характеристику ло-

кальной и глобальной сетей, 

компьютера и сервера; осу-

ществлять поиск информа-

ции; решать информацион-

ные задачи по теме. 

Владеть основными коман-

дами движения и поворотов 

в программе ЛогоМиры. 

 

наиболее эффективные спо-

собы решения задач в зави-

симости от конкретных 

условий. 

Коммуникативные: зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность, в 

частности, при вы-

полнении учебных 

проектов, развитие 

системного и ана-

литического мыш-

ления, развитие 

творческого отно-

шения к учебным 

задачам. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ (4 КЛАСС) 
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№ 

п/п 

Дата 
Тема урока 

Планируемые результаты 

План Факт Предметные Метапредметные УУД Личностные УУД 

1 ЧЕТВЕРТЬ 

Повторение. ЛогоМиры. Размер пера. Цвет пера. Закрашивание замкнутой области (8 часов) 

1 07.09.2023  Правила техники безопасно-

сти и поведения в компью-

терном классе. Человек в ми-

ре информации. 

Систематизировать  знания 

об информации, способах её 

получения человеком, дей-

ствиях с информацией, её 

источником и приёмником. 

Знать роль информации в 

жизни человека; сведения о 

видах информации по фор-

ме её представления и по 

способу восприятия; 

устройство компьютера. 

Инструктаж по технике без-

опасности, правила поведе-

ния при работе с компьюте-

ром. 

Познавательные: приво-

дить примеры основных по-

нятий, связанных с инфор-

мацией и информационны-

ми процессами. 

Коммуникативные:  осу-

ществлять совместную 

учебную деятельность; за-

давать вопросы с целью по-

лучения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации; обмениваться знани-

ями; адекватно восприни-

мать оценку результатов 

своей деятельности. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Приобретение опы-

та оценки личност-

ных знаний, уме-

ний, навыка анали-

за, учебной дея-

тельности; форми-

рование информа-

ционной грамотно-

сти. 

2 14.09.2023  Действия с данными. 

Практическая работа по теме 

«Действия с данными». 

Иметь представление  

о действиях с информацией 

и действиях с данными; 

научиться выполнять дей-

ствия с данными с помощью 

компьютера. 

Вспомнить основные приё-

мы работы в графическом 

редакторе Paint. 

Закрепить навыки кодиро-

вания сообщений; использо-

вания команд движения и 

поворотов для построения 

различных изображений в 

программе ЛогоМиры. 

Познавательные: осознан-

но читать текст, находить в 

нем нужную информацию; 

работать с различными ви-

дами информации (тексто-

вой, графической, символь-

ной); сжато формулировать 

свои мысли; узнавать и 

называть виды информации; 

рассуждать. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах; выражать 

свои мысли в соответствии с 

задачами и условиями ком-

муникации. 

Формирование 

умений осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность, реа-

лизовывать творче-

ский подход в кол-

лективной учебной 

деятельности по 

изучению нового; 

формирование ин-

формационной 

грамотности, про-

фессиональных 

способов работы с 
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Развивать творческое вооб-

ражение. 

Регулятивные: самостоя-

тельно ставить познаватель-

ную цель учебной деятель-

ности; искать и фиксировать 

необходимую информацию. 

прикладным про-

граммным обеспе-

чением. 

3 21.09.2023  Объект и его свойства. Иметь представление об 

объекте, имени объекта, 

свойствах объекта. 

Познавательные: обобщить 

сведения о свойствах объек-

та, именах объекта; уметь 

приводить примеры различ-

ных объектов, в том числе, 

используя общее слово для 

обозначения группы объек-

тов: предмет, явление при-

роды, событие, процесс; вы-

делять существенные и не-

существенные свойства 

объектов на простых приме-

рах; работать с информаци-

ей, применять исследова-

тельские навыки; составлять 

характеристику объекта. 

Коммуникативные: брать 

на себя инициативу в орга-

низации совместного дей-

ствия; аргументировать 

свою точку зрения, коррект-

но спорить и отстаивать 

свою позицию перед оппо-

нентами. 

Регулятивные: принимать 

познавательную цель, со-

хранять ее привыполнении 

учебных действий, регули-

ровать весь процесс их вы-

полнения. 

Развитие творче-

ского подхода в 

учении, аналитиче-

ской формы мыш-

ления, информаци-

онной грамотности, 

осознанного ис-

пользования ком-

пьютера как ин-

струмента учебной 

деятельности. 

4 28.09.2023  Отношения между объектами. 

ЛогоМиры. Размер пера. Цвет 

Иметь представление об от-

ношениях между объектами 

Познавательные: опреде-

лять и называть отношения; 

Развитие навыков 

сотрудничества со 
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пера. Закрашивание замкну-

той области. 

и способах их представле-

ния. 

Уметь изменять размер пера 

черепашки, закрашивать 

различные по форме за-

мкнутые области. 

Знать сокращенную форму 

записи команд: НРП, НЦ и 

КРАСЬ. 

строить схемы отношений; 

работать с текстовой и гра-

фической информацией. 

Коммуникативные: брать 

на себя инициативу в орга-

низации совместного дей-

ствия; аргументировать 

свою точку зрения, коррект-

но спорить и отстаивать 

свою позицию перед оппо-

нентами. 

Регулятивные: принимать 

познавательную цель, со-

хранять ее при выполнении 

учебных действий, регули-

ровать весь процесс их вы-

полнения и четко выполнять 

требования познавательной 

задачи. 

 

взрослыми и 

сверстниками, 

навыков групповой 

работы, взаимопо-

мощи, аналитиче-

ского мышления. 

5 05.10.2023  Компьютер как система. 

Подготовка к контрольной 

работе № 1. 

Иметь представление о ком-

пьютере; научиться разли-

чать и называть части ком-

пьютера. 

Обобщить полученные зна-

ния по теме «Человек и ин-

формация. Действия с ин-

формацией». 

 

 

Познавательные: опреде-

лять и называть части ком-

пьютера, описывать их 

функциональное назначе-

ние; называть функции ком-

пьютера; работать с инфор-

мацией, представленной в 

разной форме; понимать 

взаимосвязь основных поня-

тий информатики (инфор-

мация, объект, компьютер). 

Коммуникативные: уста-

навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

чем принимать решение и 

делать выбор; участвовать в 

коллективном обсуждении; 

Формирование 

устойчивой моти-

вации к изучению и 

закреплению ново-

го, к самостоятель-

ной исследователь-

ской деятельности; 

формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность. 
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отстаивать и аргументиро-

вать свою позицию. 

Регулятивные: ставить 

учебную задачу на основе 

соотнесения того, что уже 

известно и усвоено, и того, 

что еще неизвестно; оцени-

вать результаты деятельно-

сти и корректировать ошиб-

ки. 

6 12.10.2023  Контрольная работа № 1. Проверить уровень усвое-
ния пройденного материала 
по разделу «Повторение». 
 

Познавательные: работать 

с информацией, представ-

ленной в разной форме; по-

нимать взаимосвязь основ-

ных понятий информатики 

(информация, объект, ком-

пьютер). 

Коммуникативные: уста-

навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

чем принимать решение и 

делать выбор; участвовать в 

коллективном обсуждении; 

отстаивать и аргументиро-

вать свою позицию. 

Регулятивные: определять 

способ действия в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению, 

готовности и спо-

собности к само-

развитию и само-

образованию. 

7 19.10.2023  Анализ ошибок контрольной 

работы № 1. 

ЛогоМиры. Команды закра-

шивания фигур. 

Закрепить навыки работы с 

командами для работы с 

цветом и закрашиванием 

фигур в программе Лого-

Миры. 

Познавательные: уметь ра-

ботать с  командами для за-

крашиванием фигур различ-

ной формы в программе Ло-

гоМиры. 

Коммуникативные: уста-

навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению, 

устойчивой моти-

вации к  самостоя-

тельной исследова-

тельской деятель-

ности; формирова-
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чем принимать решение и 

делать выбор; участвовать в 

коллективном обсуждении; 

отстаивать и аргументиро-

вать свою позицию. 

Регулятивные: определять 

способ действия в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

ние умения осу-

ществлять сов-

местную информа-

ционную деятель-

ность. 

8 26.10.2023  Урок Цифры    

2 ЧЕТВЕРТЬ 

Понятие, суждение, умозаключение (8 часов) 

9 09.11.2023  Мир понятий. Иметь представление о мире 

понятий, содержании поня-

тия, определении понятия, 

терминах. 

Познавательные: видеть и 

называть существенные 

свойства объектов и состав-

лять содержание понятия. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание различ-

ными способами. 

Регулятивные: выделять то, 

что уже усвоено, осознавать 

качество и уровень усвое-

ния.  

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки. 

10 16.11.2023  Деление понятий. Иметь представление о воз-

можности действий с поня-

тиями, о действии "деление 

понятия". 

Познавательные: делить 

понятия, строить схемы де-

ления понятий. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание различ-

ными способами. 

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что уже усво-

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки, стремления 

к взаимопомощи. 
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ено, осознавать качество и 

уровень усвоения. 

11 23.11.2023  Обобщение понятий. Иметь представление о воз-

можности действий с поня-

тиями о действии "обобще-

ние понятий". 

Познавательные: обобщать 

понятия и строить схемы 

обобщения понятий. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание различ-

ными способами. 

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что уже усво-

ено, осознавать качество и 

уровень усвоения. 

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки, стремления 

к взаимопомощи. 

12 30.11.2023  Отношения между понятиями. Иметь представление об от-

ношениях между понятия-

ми, их видах, способах гра-

фического отображения; 

научиться строить схемы 

отношений в виде кругов 

Эйлера. 

Познавательные: узнавать 

и называть отношения, при-

водить свои примеры.  

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы  взаимодействия); 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание и со-

общать его в письменной и 

устной формах. 

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что, уже 

усвоено, осознавать каче-

ство и уровень усвоения. 

Формирование 

творческого подхо-

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-

сти; развитие алго-

ритмического 

мышления. 

13 07.12.2023  Понятия «истина» и «ложь». Иметь представление об ис-

тинных и ложных высказы-

ваниях. 

Познавательные: приво-

дить примеры истинных и 

ложных высказываний.  

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

Формирование 

творческого подхо-

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-
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способы взаимодействия); 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание и со-

общать его в письменной и 

устной формах. 

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что уже усво-

ено, осознавать качество и 

уровень усвоения. 

сти; развитие логи-

ческого мышления. 

14 14.12.2023  ЛогоМиры. Построение изоб-

ражений с использованием 

поворотов черепашки на углы, 

отличные от прямого. 

Уметь поворачивать чере-

пашку на разные углы; вы-

числять необходимый угол, 

зная значение развёрнутого 

и прямого углов. 

Познавательные: уметь 

вычислять необходимый 

угол поворота черепашки. 

Коммуникативные: слу-

шать и слышать друг друга; 

планировать общие способы 

работы. 

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что уже усво-

ено, осознавать качество и 

уровень усвоения. 

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки. 

15 21.12.2023  Проектная работа «Зимний 

пейзаж» в программе Лого-

Миры. 

Формировать ответствен-

ность учащихся за результа-

ты учебной деятельности. 

Уметь самостоятельно пла-

нировать свою деятельность 

в условиях ограниченного 

времени урока. 

Совершенствовать навыки 

самоконтроля. 

Проверить и обобщить по-

лученные навыки работы в 

программе ЛогоМиры. 

Познавательные: работать 

с информацией, представ-

ленной в разных формах.  

Коммуникативные: инте-

ресоваться чужим мнением 

и высказывать свое; уста-

навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

чем принимать решение и 

делать выбор. 

Регулятивные: определять 

способ действий в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

 

Формирование 

творческого подхо-

да к решению 

учебных задач; 

формирование 

навыков анализа 

результатов дея-

тельности, само-

оценки. 

16 28.12.2023  Проектная работа «Зимний Проверить и обобщить  по- Познавательные: работать Формирование от-
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пейзаж» в программе Лого-

Миры. Защита проекта. 

лученные навыки работы в 

программе ЛогоМиры. 

Уметь представлять свою 

работу. 

с информацией, представ-

ленной в разных формах.  

Коммуникативные: инте-

ресоваться чужим мнением 

и высказывать свое; уста-

навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

чем принимать решение и 

делать выбор. 

Регулятивные: определять 

способ действий в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

ветственного от-

ношения к учению; 

формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

процессе образова-

тельной, учебно-

исследовательской, 

творческой и дру-

гих видов деятель-

ности; развитие ал-

горитмического 

мышления. 

3 ЧЕТВЕРТЬ 

Мир моделей. Команда «ПОВТОРИ». 

Построение правильных многоугольников, окружностей и полуокружностей (10 часов) 

17 11.01.2024  Суждение и умозаключение. Иметь представление о суж-

дениях и их видах. 

Иметь представление об 

умозаключении и его со-

ставных частях. 

Познавательные: отличать 

истинное суждение от лож-

ного; высказывать свое 

суждение; делать умоза-

ключение на основе одной и 

более посылок. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

планировать общие способы 

работы; представлять кон-

кретное содержание и со-

общать его в письменной и 

устной формах. 

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что уже усво-

ено, осознавать качество и 

уровень усвоения. 

 

Формирование 

творческого подхо-

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-

сти; развитие логи-

ческого мышления. 

18 18.01.2024  Модель объекта. Текстовая и Иметь представление о мо- Познавательные: называть Формирование 
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графическая модель. дели, моделировании, видах 

моделей, целях моделирова-

ния.  

Иметь представление о тек-

стовых и графических моде-

лях отношений между поня-

тиями. 

цель создания и использо-

вания модели; определять, 

чем модель отличается от 

объекта-оригинала; разли-

чать виды моделей; строить 

текстовые и графические 

модели отношений между 

понятиями. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

планировать общие способы 

работы;  

Регулятивные: выделять и 

осознавать то, что уже усво-

ено, осознавать качество и 

уровень усвоения. 

творческого подхо-

да в индивидуаль-

ной и коллективной 

учебной и практи-

ческой деятельно-

сти. 

19 25.01.2024  Алгоритм как модель дей-

ствий. Формы записи алго-

ритмов. Виды алгоритмов  

Иметь представление об ал-

горитме, свойствах алго-

ритма, назначении и обла-

стях применения алгорит-

мизации. 

Иметь представление о спо-

собах записи алгоритмов. 

Познавательные: отличать 

алгоритм от плана действия; 

определять учебные задачи, 

при решении которых целе-

сообразно строить алго-

ритм; 

создавать алгоритмы в тек-

стовой и графической фор-

мах; определять и называть 

вид алгоритма; отличать ли-

нейные алгоритмы от алго-

ритмов с ветвлением; опре-

делять вид алгоритма, кото-

рый целесообразно приме-

нять в зависимости от осо-

бенностей задачи. 

Коммуникативные: осу-

ществлять индивидуальную 

деятельность и представлять 

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению; 

формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

процессе образова-

тельной, учебно-

исследовательской, 

творческой и дру-

гих видов деятель-

ности; развитие ал-

горитмического 

мышления. 
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ее результаты для коллек-

тивного обсуждения; обме-

ниваться опытом и знания-

ми; задавать вопросы с це-

лью получения необходи-

мой для решения проблемы 

информации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

20 01.02.2024  Исполнитель алгоритма. Ло-

гоМиры. Циклы. Команда 

«ПОВТОРИ». Решение задач. 

Иметь представление об ис-

полнителе и системе команд 

исполнителя; уметь исполь-

зовать команду «ПОВТО-

РИ» при создании изобра-

жений; уметь составлять 

простейшие программы. 

Понимать, что такое циклы 

и необходимость использо-

вания в программе команды 

«ПОВТОРИ». 

Познавательные: состав-

лять список команд для 

конкретного исполнителя; 

использовать команду 

«ПОВТОРИ» при написании 

программы. Коммуника-

тивные: осуществлять ин-

дивидуальную деятельность 

и представлять ее результа-

ты для коллективного об-

суждения; обмениваться 

опытом и знаниями; зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению; 

формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

процессе образова-

тельной, учебно-

исследовательской 

творческой и дру-

гих видов деятель-

ности; развитие ал-

горитмического 

мышления. 

21 08.02.2024  Компьютер как исполнитель. 

ЛогоМиры. Правильные мно-

гоугольники. 

Иметь представление о ком-

пьютере как формальном 

исполнителе программ. 

Уметь строить изображения, 

состоящие из правильных 

многоугольников; повора-

чивать изображение на за-

Познавательные: расска-

зывать о компьютере как 

универсальном исполните-

ле, используя термины ин-

форматики; строить изоб-

ражения, состоящие из пра-

вильных многоугольников. 

Приобретение опы-

та использования 

средств информа-

ционно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 
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данный угол. Коммуникативные: рабо-

тать группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

задач. 

Развитие творче-

ского подхода в ор-

ганизации совмест-

ной и индивиду-

альной учебной де-

ятельности. 

22 15.02.2024  ЛогоМиры. Конструирование 

изображений, состоящих из 

полуокружностей. 

Уметь строить окружности 

и полуокружности в про-

грамме ЛогоМиры, кон-

струировать изображения, 

состоящие только из полу-

окружностей. 

Познавательные: уметь 

строить окружности и полу-

окружности в программе 

ЛогоМиры. 

Коммуникативные: зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению; 

формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

процессе образова-

тельной, учебно-

исследовательской 

творческой и дру-

гих видов деятель-

ности; развитие ал-

горитмического 

мышления. 

 

 

23 29.02.2024  Повторение по теме «Мир мо-

делей». Подготовка к кон-

трольной работе № 2. Игра 

«ЧТО? ГДЕ? КОГДА?». 

Иметь представление о роли 

моделирования и алгорит-

мизации в информатике; 

уметь использовать команду 

«ПОВТОРИ» при создании 

изображений; конструиро-

вать изображения, состоя-

щие из правильных много-

угольников, окружностей и 

полуокружностей. 

Познавательные: работать 

с информацией, представ-

ленной в разных формах; 

понимать взаимосвязи ос-

новных понятий информа-

тики (понятие, суждение, 

умозаключение). 

Коммуникативные: инте-

ресоваться чужим мнением 

и высказывать свое; уста-

Формирование от-

ветственного от-

ношения к учению, 

готовности и спо-

собности к само-

развитию и само-

образованию на ос-

нове мотивации к 

обучению и позна-

нию, творческому 



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА «ИНФОРМАТИКА» 44 
 

 навливать и сравнивать раз-

ные точки зрения, прежде 

чем принимать решение и 

делать выбор. 

Регулятивные: определять 

способ действий в соответ-

ствии с указанным описани-

ем. 

выбору средств 

информационно-

коммуникационных 

технологий для 

решения учебных 

задач. 

24 07.03.2024  Контрольная работа № 2 по 

теме «Мир моделей». 

Научиться применять полу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задачи в за-

висимости от конкретных 

условий.  

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

 

Формирование 

навыков организа-

ции анализа ре-

зультатов учебной 

деятельности; фор-

мирование умения 

определять пути 

преодоления труд-

ностей в учении. 

25 14.03.2024  Анализ ошибок контрольной 

работы № 2. ЛогоМиры. По-

вторение. 

Обобщить знания учащихся 

по теме, систематизировать 

понятия темы. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задачи в за-

висимости от конкретных 

условий.  

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность; фор-

мирование творче-

ского отношения к 

учению. 
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решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

26 21.03.2024  Урок Цифры    

4 ЧЕТВЕРТЬ 

Управление. ЛогоМиры. Использование вложенных команд «ПОВТОРИ». 

Определение координат черепашки (7 часов) 

27 04.04.2024  Кто, кем и зачем управляет? 

Управляющий объект и объ-

ект управления. ЛогоМиры. 

Вложенная команда «ПО-

ВТОРИ». 

Иметь представление об 

управлении как особом от-

ношении между объектами, 

об участниках и цели управ-

ления. 

Иметь представление об 

управляющем объекте и 

объекте управления. 

Знать правильную запись 

параметров вложенных ко-

манд «ПОВТОРИ». 

Уметь конструировать 

изображения с использова-

нием таких вложенных ко-

манд. 

Понимать необходимость 

использования этой коман-

ды (для сокращения текста 

программы). 

 

Познавательные: узнавать 

и называть, кто, кем или чем 

управляет в окружающей 

действительности, приво-

дить примеры; узнавать в 

окружающей действитель-

ности управляющие объек-

ты и объекты управления и 

приводить свои примеры, : 

уметь конструировать изоб-

ражения с использованием 

таких вложенных команд. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность; фор-

мирование творче-

ского отношения к 

учению. 

28 11.04.2024  Цель управления. Управляю-

щее воздействие. 

Иметь представление о цели 

управления и об управляю-

щем воздействии. 

Познавательные: понимать 

и называть цель управления 

в конкретных ситуациях и 

приводить свои примеры; 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 
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узнавать и называть управ-

ляющее воздействие в раз-

личных ситуациях и приво-

дить свои примеры.  

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

деятельность; при-

обретение опыта 

применения управ-

ления при решении 

учебных и жизнен-

ных задач, органи-

зации учебной дея-

тельности. 

29 18.04.2024  Средство управления. Резуль-

тат управления. ЛогоМиры. 

Координаты черепашки. 

Иметь представление о 

средстве управления, о ре-

зультате управления как ре-

акции объекта управления 

на управляющее воздей-

ствие; знать параметры ко-

манды «Новое место» и 

уметь её использовать для 

построения различных фи-

гур в программе ЛогоМиры. 

Познавательные: узнавать 

и называть средства управ-

ления и приводить свои 

примеры; анализировать, 

описывать результат управ-

ления и самоуправления; 

приводить примеры резуль-

татов управления и само-

управления, определять ко-

ординаты заданного объекта 

и находить объект по задан-

ным координатам; исполь-

зовать команду «НОВОЕ 

МЕСТО» для построения 

различных фигур. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способа взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность; при-

обретение опыта 

применения управ-

ления при решении 

учебных и жизнен-

ных задач, органи-

зации учебной дея-

тельности. 
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мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

 

30 25.04.2024  Современные средства ком-

муникации. ЛогоМиры. Ис-

пользование вложенных ко-

манд «ПОВТОРИ». 

Иметь представление о 

назначении современных 

средств коммуникации. 

Уметь использовать вло-

женные команды «ПОВТО-

РИ» при создании простей-

ших программ. 

Познавательные: называть 

средства коммуникации и 

их назначение. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умения осуществ-

лять совместную 

информационную 

деятельность; фор-

мирование профес-

сионального под-

хода к использова-

нию современных 

средств коммуни-

кации в учебной 

деятельности, жиз-

ненных ситуациях. 

31 02.05.2024  Повторение. Подготовка к 

контрольной работе № 3 по 

теме «Управление». 

Научиться применять полу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задачи в за-

висимости от конкретных 

условий; работать с файла-

ми и файловой системой. 

Коммуникативные: рабо-

тать в группах (определять 

цели и функции участников, 

способы взаимодействия); 

задавать вопросы с целью 

получения необходимой для 

решения проблемы инфор-

мации. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умений оценивать 

результаты дея-

тельности, опреде-

лять пути устране-

ния проблемных 

зон, намечать пути 

развития; развитие 

системного и ана-

литического мыш-

ления. 

32 16.05.2024  Контрольная работа № 3 по Научиться применять полу- Познавательные: выбирать Формирование на-
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теме «Управление». ченные знания на практике. наиболее эффективные спо-

собы решения задачи в за-

висимости от конкретных 

условий.  

Коммуникативные: работать 

в группах (определять цели 

и функции участников, спо-

собы взаимодействия); зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

выков организации 

анализа результа-

тов учебной дея-

тельности; форми-

рование умения 

определять пути 

преодоления труд-

ностей в учении. 

33 23.05.2024  Анализ ошибок контрольной 

работы № 3. Годовое повто-

рение по всем разделам. 

Научиться применять полу-

ченные знания на практике. 

Познавательные: выбирать 

наиболее эффективные спо-

собы решения задачи в за-

висимости от конкретных 

условий; работать с файла-

ми и файловой системой. 

Коммуникативные: работать 

в группах (определять цели 

и функции участников, спо-

собы взаимодействия); зада-

вать вопросы с целью полу-

чения необходимой для ре-

шения проблемы информа-

ции. 

Регулятивные: оценивать 

работу, исправлять и объяс-

нять ошибки. 

Формирование 

умений оценивать 

результаты дея-

тельности, опреде-

лять пути устране-

ния проблемных 

зон, намечать пути 

развития; развитие 

системного и ана-

литического мыш-

ления. 
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